LOJA E PERQSERITJIES PARA SHEQRESES

Viti 1 - Tremujori 1

Mundesia 1: Shénjestrat pér frizbin

Ideja e pérgjithshme: Nxénésit do té luajné njé lojé argétuese me hedhjen e
frizbit, ndérkohé qé pérsérisin mésimet e kaluara dhe temat e Hartés sé
gjurmuesit. Secila skuadér do té pérpiget té shénojé sa mé shumé piké. Nxénésit
mund té fitojné Etiketa shpérblyese, edhe nése rrézojné topin.

Mjetet:

e Topa plazhi me pérmasa, ngjyra dhe stile té€ ndryshme
Frizbi
Njé ményré pér t€ mbajtur topat e plazhit (mundési: njé kon né formén e trumbetés)
Tabelé dhe lapustilé (pér té mbajtur pikét)
Etiketa shpérblyese

Udhézime:

1. Kur té mbérrijné nxénésit, ndaji né skuadra né bazé té moshés/klasés, ose ndaji né skuadra duke
pérdorur kritere té& ndryshme, si pér shembull djemté pérballé vajzave. Inkurajoji t€ ulen ku té duan.
Studentét e mengur do té vijné herét pér t'u ulur prané shokéve té tyre dhe prané skenés.

2. Drejtuesi i adhurimit duhet té béjé njé pyetje dhe té zgjedhé njé nxénés qé ngre dorén pér t'iu
pérgjigjur pyetjes. Nése pérgjigjet sakté, merr frizbin dhe e hedh te topi i plazhit.

3. Nése arrin ta rrézojé topin, mund té marré menjéheré pesé Etiketa shpérblyese. Lejoji nxénésit té
marrin Etiketa shpérblyese vetém njé heré gjaté lojés sé pérséritjes. Pasi té fitojné, mund té
ndihmojné nxénésit e tjeré té skuadrés té pérgjigjen sakté.

4. Nxénésit duhet té gjuajné nga vendi ku jané ulur, né kohén kur i pérgjigjen pyetjes. Nése jané ulur
né fund té klasés, duhet té gjuajné prej atje. Kjo do t'i inkurajojé nxénésit t€ ulen mé prané dhe
késhtu do té jené mé pjesémarrés né lojéra dhe adhurim.

Pikét: Duhet té keté topa plazhi té pérmasave té ndryshme. Sa mé e vogél shénjestra, aq mé e larté
vlera e pikéve (e madhe = 5 piké, mesatare = 10, e vogél = 15, shumé e vogél = 20). Pasi topi té bjeré
né toké, duhet rivendosur né vend. Nése rrézohen disa topa, skuadra duhet t€ marré piké pér té gjithé
topat e hedhur, por nxénési duhet té marré vetém pesé Etiketa shpérblyese. Shpérble ¢do javé skuadrén
fituese me Etiketa shpérblyese.

Shpérblim shtesé: Mbushi disa nga topat pjesérisht me ujé pér ta béré mé té véshtiré rrézimin. Nése njé
student rrézon njérin prej topave, duhet t€ marrin njé gmim shpérblyes shtesé, si pér shembull njé Etiketé
shpérblyese shtesé, karamele efj.

Mundesia 2: Piramida e pikeve!

Ideja e pérgjithshme: Nxénésit do t'u pérgjigjen pyetjeve nga mésimet e kaluara apo nga temat e Hartés
sé gjurmuesit gé té kené mundési té zgjedhin njé letér nga “Piramida e pikéve”. Letra pérmban ose pikét,
o0se njé mundési pér té garuar né njé sfidé argétuese pér pike.
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Mjetet:

Kuti (t& vendosura né formén e njé piramide t€ madhe)

Zarfe bosh ose ndryshe xhepat e “Piramidés sé pikéve” (burim i printueshém)
- nga njé té ngjitur né ¢do kuti

Letra té vogla — secila letér duhet té keté, ose njé vleré né piké, ose njé sfidé
pér skuadrén (vendosini letrat brenda zarfeve/xhepave; duhet té keté letra

tepér qé té ndryshoni pikét dhe sfidat ¢do javé)
Kuti me mjete pér plotésimin e sfidave (vendosini ménjané)
Tabelé dhe lapustila (pér té€ mbajtur pikét)

Ide pér letrat me vlerén e pikéve: 1 piké, 10 piké, 50 piké, 75 piké, 100 piké, 500 piké, 1000 piké, asnjé
piké, shkémbeni pikét me njé skuadér tjetér et].

Ide pér letrat me sfida:

Librat e Biblés: Skuadra e paré gé vendos librat e Dhiatés sé Re apo Dhiatés sé Vjetér sipas
radhés (duhet té jené té shkruara paraprakisht né letra apo kartoné), fiton.

Zinxhir njerézor: Skuadra e paré gé té lidhé té gjithé anétarét me bérryla, fiton.

Nga mé i gjati te mé i shkurtri: Skuadra e paré gé i rendit anétarét sipas gjatésisé, fiton.
Germézimi me kunja dhémbésh: Skuadra e paré gé germézon me kunjat e dhémbéve njé nga
emrat e Peréndisé, njé varg apo njé referencé (zgjedhur nga drejtuesi), fiton.

Dominoté: Skuadra e paré gé rreshton njé set dominosh pa rrézuar asnjérén, fiton. Ose skuadra
e paré qé ndérton kullén mé té larté me domino brenda 30 sekondave, fiton.

Carja e tullumbaces: Njé anétar nga ¢do skuadér do té fryjé njé tullumbace derisa té plasé;
skuadra e paré qé ia del, fiton.

Kalimi i tullumbaces: Skuadra e paré gé e kalon tullumbacen mbi/poshté te secili anétar ndérsa
géndrojné né rresht, fiton.

Sulmi i ndértimit: Njé anétar i seciles skuadér duhet té ndértojé njé piramidé me gota plastike.
Skuadra e paré gé e pérfundon, fiton.

Formimi i flluskave: Njé anétar i secilés skuadér do té marré nga dy camcakézé; flluska mé e
madhe, fiton.

Gara “Gur, letér, gérshéré”: Njé anétar i secilés skuadér do té béjé njé garé ‘gur, letér, gérshérée’.
Gara e Shkrimit: Njé anétar i secilés skuadér do té pérpiget té thoté vargun e njé reference té
caktuar.

Sfida e ushtrimit: Skuadra e paré, anétarét e sé cilés béjné 15 kércime, 10 pompa apo ushtrime
té tjera, fiton.

Udhézime:

1. Kérkoju nxénésve té ulen né grupe sipas moshés pér té krijuar atmosferé né skuadra.

2. Béjnjé pyetje nga pyetjet e pérsérities apo nga pyetjet e Hartés sé gjurmuesit.

3. Zgjidh nxénésin e paré gé ngre dorén pér t'u pérgjigjur. Nése nuk pérgjigjet sakte, pérsérite pyetjen
derisa dikush ta gjejé. Nése askush nuk e di pérgjigjen, jepe ti dhe vazhdo me tjetrén. Kur njé nxénés
pérgjigiet sakté, kérkoji té vijé pérpara dhe té zgjedhé njé nga zarfet e piramidés. Letra e zgjedhur
do té keté ose njé vleré né piké ose njé sfidé me skuadra. Nése letra ka vleré né piké, skuadra i fiton
ato. Nése zgjidhet njé letér me sfidé, té gjitha skuadrat do té garojné dhe skuadra gé fiton sfidén merr
100 piké. Letra nuk pérdoret mé.

4. Vazhdo té bésh pyetje dhe pérsérite procesin derisa té fillojé adhurimi.

5. Pikét mund té mblidhen ¢do javé pér té shpallur njé fitues pér tremuijorin.
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